Правила проведения финалов 
«Дуэль»
Общие условия.
1. Основной целью проведения финалов «Дуэль» является повышение зрелищности и привлечение интереса представителей средств массовой информации и зрителей к пулевой стрельбе. При этом используются электронные или электронно-механические мишенные установки (типа «Дуэль», «Аскор» и др., «Скатт»).
2. Финалы проводятся для определения победителей и призеров в точной стрельбе из пневматического оружия по «десяткам»(10.0 -10.9).

3. Стрельба проводится на попадание в пять «десяток» в стрельбе из пистолета или винтовки. Количество выстрелов и время на стрельбу не ограничено. 
4. Форма одежды: спортивная для пистолетчиков и специально-спортивная для винтовочников в соответствии с новыми правилами по одежде ISSF принятыми 7.02.2010.
5. Для участников соревнований в стрельбе из винтовки подставки не используются.  
6. В процессе представления участников и объявления результатов соблюдается тишина. В процессе стрельбы поддержка стрелков приветствуется.

Порядок определения участников и победителей.
7. Все финальные стрельбы делятся на четвертьфинал, полуфинал и финал.

8. В четвертьфинале участвуют 8 лучших  спортсменов отобранных по результатам квалификационных соревнований.

8.1.  Восемь спортсменов делятся на 2 группы по 4 человека в соответствии с занятыми в квалификационных соревнованиях местами (после традиционного финала);

8.2.  Первая четверка составляется из спортсменов занявших места 1, 4, 6, 7. Вторая четверка составляется из спортсменов занявших места 2, 3, 5, 8. В случае отсутствия участника до начала пробных выстрелов, к финальной стрельбе  «Дуэль» допускается следующий по квалификации спортсмен.
8.3.  После первой четвертьфинальной стрельбы победитель из состава первой четверки выходит в полуфинал. Оставшиеся три стрелка разыгрывают место второго полуфиналиста. Таким же образом определяются два полуфиналиста из второй четверки.   
8.4. Четыре участника полуфинала стреляют до  выявления первого участника финала. Оставшееся три стрелка стреляют до выявления второго финалиста. Далее два стрелка разыгрывают «бронзу».

8.5. Дуэльный чемпион определяется по результатам финала.   

8.6. Чемпион и призеры награждаются ценными призами.

Последовательность проведения финала.
9. До начала всех финальных стрельб участникам предоставляется 5 минут на подготовку и пробные выстрелы по бумажным мишеням. 

10. За одну минуту до начала стрельбы участники приглашаются на «дуэльную» линию огня с оружием и представляются зрителям. При этом разряженное оружие всех участников стрельбы размещается на стрелковом месте на линии огня.
11.  После представления участники поворачиваются в сторону мишени и стоят на расстоянии 1 метра от своего стрелкового места. 
12. По команде «СТАРТ» участники подходят к своему стрелковому месту, заряжают оружие и начинают стрельбу. При этом на «дуэльных» установках включаются пять светодиодов красного цвета.
13. При каждом попадании в «десятку» (10.0 – 10.9) красный цвет соответствующего светодиода меняется на зеленый цвет.

14. При промахе все красные светодиоды однократно мигают.

15. На установке участника, первым сделавшим  пять точных выстрелов, все светодиоды начинают мигать зеленым цветом. При этом мишенные установки других участников блокируются, и светодиоды так же мигают в течение 10 секунд,  показывая количество попаданий. Мигание светодиодов указывает на окончание стрельбы и определяет победителя на данном этапе.

16. Всем стрелкам дается команда «СТОП» и «РАЗРЯЖАЙ».
Описание установки для проведения «Дуэлки».
В комплект спортивной электронной мишенной установки «Дуэль 1-5» входят: 

1. Мишенный блок «Дуэль 1-5» – 1шт.

Мишенный блок «Дуэль 1-5» состоит из квадратной(250х250мм) пластиковой  белой мишени(1), с отверстием в центре(диаметр отверстия - 59,5мм) и пластиковой черной центральной части(2), которая располагается за основной мишенью.  К мишени сверху прикреплен светодиодный дисплей(3),  состоящий из 5 двухцветных (красно-зеленых) светодиодов. 
2. Электронный блок «Дуэль 1-5» - 1 шт.

Электронный блок «Дуэль1-5»(4) обеспечивает работу мишенной установки. Он прикреплен сзади к светодиодному дисплею. К электронному блоку подходят провод от датчика выстрела и провод от блока питания(5). К нему же подсоединяют  с помощью 14  метрового кабеля блок «Управления »(опция).
3. Блок «Управления»(6)(опция)-1 шт.
4. Паспорт –1 шт.
Описание работы спортивной электронной мишенной установки   «Дуэль 1-5».
Мишенный блок вешают на стену на два длинных (не менее 120мм) стержня. 
Подключают блок питания в разъем. Подключают через длинный кабель блок управления. Включают электронный блок «Дуэль 1-5». Мишенная установка готова к использованию.
Началом упражнения является первый выстрел в мишень или нажатие на кнопку «Старт» на блоке управления. При попадании в центральный круг мишени загорается первый зеленый светодиод, остальные четыре светодиода красного цвета(если первый выстрел был не в центр мишени, то все пять светодиодов загораются красным цветом). При втором точном попадании загорается второй зеленый светодиод, и так далее до пяти точных попаданий. Если выстрел не попал в центр мишени, то красные светодиоды мигают один раз. При попадании пульки в край внутреннего круга мишени и далее в центральную часть - фиксируется  попадание в мишень (т.е. загорается очередной зеленый светодиод).

Стрельба длится до попадания заданного количества выстрелов в мишень.

Для использования установок  в соревновательном режиме их соединяют между собой с помощью специальных кабелей. В этом случае стрельба длится до попадания одним из участников  заданного количества точных выстрелов в мишень. При этом установки других участников блокируются.
